FulRballregeln flr die
Klassenturniere 2010

Jede Mannschaft besteht aus 7 Spielern (6 Feldspieler und

1 Torwart)

4. Klassen: 2 Halbfinalspiele (je 2 Mannschaften werden aus 4abcd
ausgelost), Verlierer spielen gegeneinander Spiel um den 3. Platz,
Sieger spielen gegeneinander das Finale

Bei Unentschieden sofort Elfmeterschiel3en (ohne Verlangerung)

3. Klassen: Jeder gegen jeden (3a — 3b, 3b — 3c, 3c — 3a)

Tabelle mit Punkt- und Torverhaltnis; bei gleichem Punkt- und Tor-
verhaltnis sofort (ohne Verlangerung) Elfmeterschiel3en zur Entschei-
dung

Es kdnnen Madchen und Jungen mitspielen

Pro Klasse muss in jedem Spiel mindestens 1 Madchen mitspielen
(Auswechslung gegen anderes Madchen maoglich)

Die Spieldauer betragt 2x 15 Minuten.

Pro Spiel darf 4x ausgewechselt werden (kein fliegender Wechsel!)
Bei schweren RegelverstdfRen gibt es die gelbe Karte; im Wiederho-
lungsfall (bei besonders schweren Regelverstéfien auch sofort) gibt
es die rote Karte (= Platzverweis)

Spieler, die eine rote Karte erhalten haben, sind fir das laufende und
alle weiteren Spiele des Turniers gesperrt!

Bei Freistof3en ist ein Abstand von 3 Metern einzuhalten, ebenso
beim Torwartabschlag.

Die Abseitsregel gilt auf dem Kleinfeld nicht.

Die Ruckgaberegel gilt auf dem Kleinfeld nicht (Ball darf zum Torwart
zuriickgespielt werden, dieser darf den Ball mit der Hand aufnehmen)
Bei falschem Einwurf bekommt die gegnerische Mannschaft den Ball
zum Einwurf (richtig: Beide FlulRe auf dem Boden, Ball Gber den Kopf
einwerfen)

Bei Verletzungen wird das Spiel unterbrochen und mit Schiedsrich-
terball fortgesetzt (falls kein Foul begangen wurde)

Fair geht vor!



