
Spielanleitung Alquerque
Grundaufstellung:

• Jeder Spieler hat 12 Spielsteine; es wird abwechselnd gezogen
• Es darf seitwärts und vorwärts den Linien entlang gezogen werden
• Kann man über den Gegner springen (freies Feld hinter dem 

gegnerischen Spielstein), wird der Gegner aus dem Spiel genommen.
• Es darf auch mehrmals hintereinander gesprungen werden (beim 

Springen darf sich der Spielstein auch rückwärts bewegen!)
• Wenn die Möglichkeit besteht, muss der Gegner geschlagen werden 

(sonst wird der eigene Stein entfernt!)

Spielende:
• Ein Spieler hat keine Spielsteine mehr
• Ein Spieler kann keinen Spielstein mehr bewegen


